3.3.3 A gorgetosav, numerikus adatok megadasa

1. Vizszintes és fiiggbleges gorgetésav kezelése:
2. Szinkever6 program



5 Készitsiink programot a vizszintes és a fliggdleges gorgetdésav Onhange eseménykezeldjének bemuta-
tasara.! (scrolll)

Készitsiik el a programot ugy, hogy az ablakra helyezett vizszintes és fliggbleges gorgetdsav poziciojat egy-
egy szovegszerkesztd jeleniti meg!

Az alkalmazas tirlapja:

¥ Gorgetizav miikodése

A TForml osztalya:

type
TForml = class (TForm)
ScrollBarl: TScrollBar;
ScrollBar2: TScrollBar;
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Editl: TEdit;
Label4d: TLabel;
Edit2: TEdit;
Buttonl: TButton;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure ScrollBarlChange (Sender: TObject) ;
procedure ScrollBar2Change (Sender: TObject) ;
procedure ButtonlClick (Sender: TObject) ;
end;

Eseménykezelo eljarasok:

A FormCreate eseménykezel6 eljarasban megadjuk a két gorgetdsav alapértékeit, illetve és a kijelzd szoveg-
mezOket csak-olvashatora allitjuk.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin
// vizszinter gérgetdsdv bedllitdsa, ez alapértelmezés
ScrollBarl.Kind := sbHorizontal;
// filiggéleges gérgetdsdv bedllitdsa
ScrollBar2.Kind := sbVertical;
// a gbrgetdsdvok hatdrainak bedllitdsa
ScrollBarl.Min := 0;
ScrollBar2.Min := 0;
ScrollBarl.Max := 50;
ScrollBar2.Max := 100;
// a csuszka helyzetének bedllitdsa
ScrollBarl.Position := 0;
ScrollBar2.Position := 0;
// a "soronkénti" lépésnagysdg beallitdsa
ScrollBarl.SmallChange := 1;
ScrollBar2.SmallChange := 2;
// az "oldalankénti" lépésnagysag bedllitdsa
ScrollBarl.LargeChange := 10;
ScrollBar2.LargeChange := 20;



// a szévegmesdk csak olvashatdk

Editl.ReadOnly := true;
Edit2.ReadOnly := true;
// az ablak bal felsd sarkanak koordinatdi
Left := 200;
Top := 100;
end;

A "Vizszintes gorgetosav" (ScrollBarl) mukodtetésekor hivodik meg a ScrollBarlChange eseménykezeld
eljaras, amelyben kijelezziik a csuszka poziciojat.

procedure TForml.ScrollBarlChange (Sender: TObject) ;

begin
// a vizszintes gbérgetdsdv pozicidjanak leolvasdsa
Editl.Text := IntToStr (ScrollBarl.Position) ;

end;

A "Fiiggbleges gorgetosav" (ScrollBar2) mikodtetésekor hivodik meg a ScrollBar2Change eseménykezeld
eljaras, amelyben kijelezziik a csuszka poziciojat.

procedure TForml.ScrollBar2Change (Sender: TObject) ;

begin
// a fiiggéleges gdrgetdsdv pozicidjdnak leolvasdsa
Edit2.Text := IntToStr (ScrollBar2.Position) ;
end;

A SCROLLI1 alkalmazas futasi képe:
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g Készitsiink gorgetdsavos szinkeverot! (szinkevero)

Tegylink fel a harom fiiggdleges csuszkat az tirlapra!

Legyen a harom gorgetdsav neve rendre Piros, Zold és Kek! A FormCreate eseményben beallitjuk a kezdeti
értékeket.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin

Piros.Max:=255;

Zold.Max:=255;

Kek .Max:=255;

PirosChange (Sender) ;
end;

Mindhérom csuszka valtozasa a PirosChange eseményt hivja. Ezt hivjuk a létrehozaskor is, a csuszka
helyzetek és a form szinének Gsszehangolasara.

A harom csuszka poziciot hasznalva az RGB fiiggvénnyel keverjiik ki a hattérszint.

procedure TForml.PirosChange (Sender: TObject) ;
begin

Color:=RGB (Piros.Position, Zold.Position,Kek.Position) ;
end;

A futasi kép:
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